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Objetivo

Conocera cada una de las etapas de
desarrollo de un objeto de aprendizaje
segun los metodos de la Ingenieria de
Software.
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Contenido

e Introduccion

+ Modelo prescriptivo

+ Fase 1: Comunicacion

« Fase 2: Planeacion

« Fase 3: Modelado

« Fase 4: Construccion

« Fase 5: Implantacion

o Conclusion

« Referencias

« Lecturas complementarias
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